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OZET

Matematik bolimu mezunu olarak, 2016’dan bu yana web ve mobil uygulama gelistirme alaninda aktif olarak ¢alisiyorum.
Symfony ile karmasik ve dlgeklenebilir backend ¢ozimleri tasarlayip hayata gegirdim, Flutter ile performans odakl ve
kullanici deneyimini 6n planda tutan mobil uygulamalar gelistirdim. E-ticaret sistemleri ve 06zellestiriimis CMS panelleri
tasarlayip projelere entegre ettim.

Unity Uzerinde oyun gelistirmeye odaklaniyor, C# kullanarak kendi multiplayer oyun projemi hayata gecirerek oyun
mekanigi, ag ¢ozimleri, sahne yonetimi ve kullanici etkilesimleri Gzerine portfoyumu genisletiyorum. Ayni zamanda .NET

Core teknolojileriyle backend gelistirme yeteneklerimi derinlestiriyorum.

Hedefim, yer aldigim projelere yenilik¢i yaklasimlar ve suirdirllebilir ¢ézimler sunarak sirket hedeflerine somut katki
saglamak ve kisisel olarak surekli gelisim yolunda ilerlemektir.

DENEYiM 8 yili askin deneyim

Bagimsiz Oyun Gelistirici (Kendi Projem), istanbul Kendi Projem

Unity’nin Netcode altyapisiyla gelistirilen projemde, oyuncularin ayni diinyada etkilesime gegip gorevler Ustlendigi, kaynak
toplayip craft yapabildigi ve sesli iletisimle isbirligi kurabildidi, ayni zamanda rol yapma ve aralarindaki hainleri tespit etme
dinamiklerini iceren ¢ok oyunculu 3D bir masausti oyunudur.

Flutter Gelistirici (Kendi Projem), istanbul Kendi Projem
Kendi fitness uygulamami gelistirdim.

Yazilim ve Veritabani Uzmani, Bontesoft, istanbul Subat 2019 - Eylll 2025

Guncel teknolojilerle web ve mobil tabanli 6zel yaziim ¢oézumleri gelistirdim. E-ticaret siteleri ve kuruma 6zel CMS panelleri
tasarlayip hayata gegirdim. Flutter ile kullanici dostu ve performans odakli mobil uygulamalar Urettim.

Sirketin kendi uygulamasi olan Bonapply platformunun gelistiriimesinde aktif rol aldim; platform, kurumlarin fikir toplama,
degerlendirme ve inovasyon yonetimi slreglerini dijitallestirmekte. Basvurularin toplanmasi, juri atamalari, degerlendirme ve
raporlama gibi tim adimlar platform {izerinden y&netilebiliyor. Bonapply iriiniinii is Bankasi, Eczacibasi, Argelik, KWORKS,
Otokog ve diger birgok kuruma sunduk.

Yazilim Gelistirici, Optimist Hub, istanbul Levent Kolektif House Nisan 2018 - Aralik 2018
WordPress ile SEO uyumlu web siteleri gelistirme ve optimize etme Uzerine ¢alistim.

Yazilim ve Veritabani Uzmani, Ceviz Yazilim Bilisim, Kilitahya Temmuz 2017 - Mart 2018
Php ile web tabanli 6zel yazilim ¢dzumleri ve cms panelleri gelistirdigimiz gesitli projelerde gorev aldim.

CALISTIGIMIZ KURUMLAR

e Bonapply e Hype Merch e Argelik o Acik Acik

e Eczacibasi « s Bankasi ¢ Otokog ¢ Abilitypool

e Vakifbank e Girisimcilik Vakfi ¢ We-Intech ¢ Oyun ve Uygulama Akademisi
e Yasar Holding o ikibilet.com ¢ KWORKS

YETENEKLER

* PHP (Symfony) e RESTful API e Vue,js e Html/Css ¢ MYSQL / MSSQL
e .Net Core ¢ MVVM e Nuxt.js * Bootstrap ¢ Doctrine ORM

e Flutter ¢« MVC e Node.js e Firebase e Docker

e Unity Engine o« C# e Javascript e Git
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TEKNIK YETENEKLER

Symfony, Flutter ve MySQL/MSSQL kullanarak islevsel mobil uygulamalar, backend sistemleri ve RESTful API'ler

gelistirebilen; veri modellemeden yayina alma slrecine kadar tim yazilim yasam dongustine hakim bir gelistiriciyim. Ayrica

Unity ile multiplayer tabanli bir oyun projesi gelistiriyorum. Son dénemde .NET Core teknolojileri (izerine galisarak bilgi
birikimimi genisletiyorum.

Oyun Gelistirme

¢ Netcode altyapisini kullanarak es zamanli gok oyunculu oyun mimarileri tasarlama ve uygulama.

o Network Mantigi ve Client-Server iletisimi: Sunucu-tarafli dogrulama, RPC kullanimi, senkronizasyon ve veri tutarlilig
yonetimi, player hareketleri, animasyonlar, etkilesimler ve oyun durumlarinin tiim oyuncular arasinda tutarli sekilde
aktarimi.

e Performans optimizasyonu ve hile 6nleme stratejileri

¢ Ag trafigini minimize etme, sahne ytiklemeleri ve network objeleri optimizasyonu.

¢ Lobi, craft, gérev sistemi gibi oyun i¢i dinamiklerin tasarimi ve uygulanmasi. Oyuncular arasi isbirligi, rekabet, sesli
iletisim ve ¢evresel etkilesimlerin yonetimi

e Gameplay mekanikleri, etkilesim sistemleri ve oyun i¢i Ul entegrasyonu

¢ Dinamik Ul, envanter, gérev takip ekranlari ve diger kullanici arayuzlerinin network ile uyumlu tasarimi.

Backend & API

¢ Symfony Framework ile backend gelistirme

e RESTful API tasarimi ve entegrasyonu (JSON:API)

e JWT/OAuth2 tabanli kimlik dogrulama & yetkilendirme

¢ Doctrine ORM ile veri modeli tasarimi ve migration yonetimi
e MVC mimarisi ve servis odakli uygulama tasarimi

Mobil & Frontend

¢ Flutter ile gapraz-platform mobil uygulama gelistirme, (State management: Riverpod, Provider)
e Vue.js ile web uygulama gelistirme, APl entegrasyonu ve veri senkronizasyonu

¢ UI/UX optimizasyonu, responsive tasarim, animasyon kullanimi

¢ Platforma 6zel 6zellikler: Push notification, local storage, platform channels

e Magazalara yayinlama sureglerinin yonetimi

Veritabani & Performans
e MySQL / MSSQL ile iliskisel veri modelleme ve optimizasyon

Test & Kalite Glivencesi

e PHPUnit ile birim ve fonksiyonel test yazimi

o Flutter testleri: widget, unit ve integration

¢ API testleri (Postman, Symfony Panther)

¢ Kod inceleme (code review) ve CI/CD entegrasyonu

Altyapi & Deployment
¢ Proje yapilandirmasi ve deployment suregleri

Versiyon Kontrol & is Akislari

¢ Git (feature branching, pull request, rebase/merge stratejileri)
e Takim igi is akisina hizli adaptasyon (Scrum/Kanban)

HOBILER

Universite yillarinda tiyatro toplulugunda yer alarak sahne deneyimi, 6zgiiven ve topluluk &niinde etkili iletisim becerilerimi
gelistirdim; sahne arkasi galismalar ekip ¢alismasi, organizasyon ve zaman yonetimi yeteneklerimi gu¢lendirdi. Muzik ile
yaraticihgimi ve disiplinimi besliyor, kamp, doga yurlyusleri ve agik hava etkinlikleriyle fiziksel ve zihinsel dayaniklihgimi
artinnyorum. Yeni yerler kesfetmek ve farkl kiltdrleri tanimak adaptasyon yetenegdimi ve yaratici disinme becerilerimi
destekliyor.
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